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一、本要點依據本校研究生獎助學金辦法訂定之。 

二、獎學金分研究所入學獎學金及學業成績優異獎學金和論文成績優異獎學金。 

(一) 研究所獎學金-參加校外比賽、活動或體育競賽表現優異者依本校研究生獎助學金
辦法所訂定標準給予獎勵。 

(二) 學業成績優異獎學金：獎勵對象為碩士班一年級研究生，其前一學期學業成績優異
者，依前一學期人數核發相對應獎學金。研究生人數達 30 人(含)以上，學業成績優異
獎學金第一名6000元、第二名5000元、第三名4000元；研究生人數達15 人(含)至 29 人，
學業成績優異獎學金第一名5000元、第二名3000元、第三名2000元； 研究生人數達未
滿 15 人(不含)者，學業成績優異獎學金第一名2500元、第二名1500元、第三名1000元。 

(三) 論文成績優異獎學金：獎勵對象為碩士班申請畢業之研究生。論文成績優異獎學金
第一名6000元、第二名5000元、第三名4000元。 

三、論文成績優異獎學金之申請條件如下： 

(一) 以本校名義公開發表印行之學術論文著作。 

(二) 以本校名義獲有專利者。 

(三) 以本校名義參加與研究、產學合作相關之競賽或展演，公開發表成果者。 

(四) 參加校內及校外專題製作、創意與發明、程式設計等相關競賽或展演者獲得名次者。 

四、前條中所列之各項成果獎勵，係採配點方式計算，點數累計後採四捨五入方式，計算至
小數點第二位，年度內同一研究之成果及作品，以獎勵其中可獲最多獎點之項目為限，
不得累計，配點方式如下： 

(一) 學術論文著作分為期刊論文及學術研討會議論文，於刊載後得申請獎勵： 

1.期刊論文： 

論文所屬期刊等級之認定與採計配予點數如下表，並以近三年內曾被收錄者即可 

認列。 

期刊類別 配予點數 

SCI（E）、SSCI、AHCI 等級期刊 5.00 點 

EI、TSSCI 等級期刊 3.00 點 

國外一般性等級期刊 2.00 點 

其他國內期刊（含學報）(以英文發表) 1.00 點 

本校學報(以中文發表) 0.60 點 

其他國內期刊（含學報）(以中文發表) 0.30 點 

16-170-005 



2.學術研討會議論文： 

研討會類別 配予點數 

國際性學術學研討會議
［註Ａ］ 1.00 點 

國內學術研討會議(以英文發表)
〔註Ｂ］ 0.80 點 

其它於研討會(以中文發表) 0.20 點 

［註 A］國際性學術學研討會議為至少三個國家(含)以上參加之研討會議。若屬 EI 等
級者，其論文得以 EI 期刊論文配點。 

［註 B］國內學術研討會議之範疇包含兩岸舉辦之研討會議。 

(二) 以本校名義獲有專利： 

專利類別 配予點數 

國外實體審查專利 8.00 點 

其他國外專利者 5.00 點 

國內實體審查專利 6.00 點 

其他國內專利 3.00 點 

(三) 參加競賽或展演： 

1.凡以本校名義參加競賽與展演者，每項配予點數如下表： 

競賽與展演類別 配予點數 

國際性競賽與展演第一名 8.00 點 

國際性競賽與展演第二名 6.00 點 

國際性競賽與展演第三名 4.00 點 

國際性競賽與展演佳作 2.00 點 

全國性競賽與展演 依國際性競賽與展演得獎者配點之 50%權
重之點數計算 

縣市（不含縣轄市）主管機關以上舉辦之
區域性競賽與展演 

依國際性競賽與展演得獎者配點之 25%權
重之點數計算 

校外 0.20 點 

2.參加校內學術論文或專題製作競賽： 

名次 第一名 第二名 第三名 佳作 

配予點數 0.50 點 0.40 點 0.30 點 0.20 點 

五、申請獎勵之論文與專利之作者超過一人；及參加競賽與展演或指導學生參加競賽與展演
者超過一人等情形，扣除指導教授後，其各項獎勵配點須權重後予以點數，計分百分比
分配如下： 
論文與專利之作者均以本校名義發表而超過一人以上者，以本校名義參加競賽與展演超
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過一人以上者，則由作者間自行協調，僅一人可申請獎勵，申請者若屬於第一或第二作
者給予配點權重 100%，若屬於第三或第四作者給予配點權重 50%，若屬於第五作者（含）
以後者，則給予配點權重 25%。申請人敘明所得獎點與相關作者之分配比例。 

六、研究生學業成績優異獎學金與論文成績優異獎學金獲獎人之核定，須經多媒體與遊戲發
展科學系碩士班學術委員會決議。 

七、本要點經系務會議通過，並經本校獎學金管理委員會備查後施行，修正時亦同。 
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